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はじめに

¸ DMD2.0は、誰もが簡単にアニメ映像を制作できる
ソフトウェアで、以下の特徴があります。
¹S（主語）、V（述語）、O（目的語）、セリフだけを1行ずつ入力
することにより、ラフ映像が出来上がる（第1章）。
¹ラフ映像に自分の好みで映像演出を加えることにより、高度
なアニメ映像が完成する（第2章）。
¹プロ・セミプロの方向けに舞台設定を行うこともできる（第３
章）

¸ DMDの使い方はあなた次第です。様々な方法で
DMDによるアニメ制作を楽しんでください。
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第1章 簡単なアニメを作る

まずは、ラフ映像を作ってみましょう。S（主語), V(述語), セリフだけを入力
することにより、簡単なアニメを作ることができます！
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基本画面（舞台と場所の選択）

¸ プルダウンメ
ニューから、舞
台（例：学校）と
舞台内の場所
（例：昇降口の
近く）を選んで
ください。

①プルダウンメニューで
舞台と場所を選びます

シーンに名前をつける
ことができます（このま
までもかまいません）

新しいシーンを作成したり、順番
を入れ替えたりできます（必要な
いときには触る必要ありません）
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基本画面（SVO台詞）

①ここで主語を
選択します

③ここにセリフを入力します

②ここで述語や目的語を選択し
ます。（注）目的語は述語を選
んだ時に枠が黄色に表示され
た時のみ入力します。通常は入
力不要です。
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再生（全体再生）

¸全体再生
を押すと、ストー
リー全体を再生し
ます。

セリフは字幕となって
表示されます

①ここを押すと全体を
再生します
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再生画面の拡大

¸プレイヤー右上の画鋲
マーク を押すと、再生
画面が大きくなります。
（元に戻す時も を押します）

②画面サイズを３種類
から選ぶことができま
す

①ここを押すと再生画面
が大きくなります

③フル画面からもとの大きさ
に戻すときは、右クリックし
てください。
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¸ 作品が長くなり、一部
だけを再生して確認し
たい時は、「カット再
生」が便利です。

¸ カット番号を指定して
カット再生 を押
すと、指定した行だけ
を再生できます。

¸ 各行の左下にある
このカットを再生

を押すと、
そのカットだけを再生
できます。

プレビュー（部分再生・カット再生）

①指定したカット（○行目～○行目）
を再生することができます

②そのカットだけを見ること
ができます
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カットの追加・削除

¸ 途中にカットを１行加え
たり、削除したくなった
場合には、『編集』メ
ニューからカットの追
加・削除が簡単に行え
ます。

¸ 例えば２行目をハイライ
ト表示して「カットを挿
入」を選ぶと、２行目と３
行目の間に新しいカット
が挿入されます。

①まず、２番目のカットのどこかを
クリックしてハイライト表示（明る
く）させます

②次に、メニューバーの「編集」から
「カットの挿入」を選びます
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読み方変更

¸ DMDでは、自動音声合成
技術を用いています。この
ため、正しく発音してくれな
いことがあります。

¸ 読み方を変更するために
は『ツール』」メニューの「読
み方辞書編集」というメ
ニューを選択してください。

¸ 右図に示すように左側に読
ませたい文字を、右側に読
み方をカタカナで登録してく
ださい。
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第２章 映像演出を加える

第1章で制作したラフ映像に映像演出を加えて映画監督気分を味わってみま
しょう。DMDでは、映像演出として、カメラワーク、音響(BGM/SE）付与、キャ
ラクター表情の変更、タイミング制御、文字スーパー画面やナレーション画面
の作成などを加えることができます。
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カメラワーク設定(1/5)

¸各行の右側の欄
でカメラワークを
指定することがで
きます。

カメラワークメニュー
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カメラワーク設定(2/5)

¸カメラの指定は、右図の通り、下記3つの情報を
指定することにより行います。
¹ポジション（p15参照）
¹フレームサイズ（p16参照）
¹アングル(p17参照）

¸この他に、ツーショット、グループショット、使用す
るセットに応じたカメラなど、特別なショットも用意
されています。
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カメラワーク設定(3/5) －ポジションー

前面 右前面 左前面

右側面 左側面 右後面

左後面 背面
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カメラワーク設定(4/5) －フレームサイズー

¸アップ

¸ウエスト

¸フル

アップショット ウエストショット フルショット
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カメラワーク設定(5/5) －アングルー

¸水平（アイレベル）

¸俯瞰

¸あおり

水平 俯瞰 あおり
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カメラ微調整機能

¸ カメラを少しだけ上向き（下、左、右）にしたいと
きがあると思います。

¸ その時、各行の右上のカメラのマークを押してく
ださい。カメラ微調整ウィンドウが現れます。

¸ 矢印をクリックすることにより、カメラ微調整が行
えます。

①カメラのマーク を押す

②カメラを移動したい
方向にクリックする
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BGM設定 ①プルダウンメニューか
らBGMを選択します。

②スピーカーマーク
を押すと、選んだ
BGMを試聴する
ことができます。
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SE（効果音）設定

¸ SEによって、キャラク
ターの動きなどに擬音や
環境音を付け、スピード
感や緊張感、リアリティー
などを表現することがで
きます。

¸ ただし、すべての動きに
ＳＥを付けると、かえって
映像に集中できなくなる
こともあります。基本ルー
ルとして１０行に１回程度
と覚えておきましょう。

①プルダウンメニュー
からSEを選択します。

②スピーカーマーク を押す
と、選んだSEを試聴すること
ができます。
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キャラクター表情設定

¸ 以下の顔表情が指定
できます。

¹普通の顔
¹笑い顔
¹驚いた顔
¹怒った顔
¹悲しそうな顔

¸ ずっと同じ表情よりも少
し異なる表情を入れて
あげるとより人間らしく
見えるようになります。

①プルダウンメニューから
顔の表情を選択します。

※キャラクターによっては、表情がかわら
ないものもあります




